  Je suis ...

Capitaine d’une équipe de netvolley

· Avant la journée de match, vérifier avec le coach que tous les joueurs seront présents, dans la négative, chercher un suppléant.
· S’il n’y a pas de coach, le capitaine le remplace 
· Le capitaine comprend les « gestes de l’arbitre »
· Le capitaine connaît les règlements …et les applique !!
Extraits du  ROI
	*. A chaque rencontre officielle, chaque capitaine d’équipe devra disposer des listes de forces nécessaires pour justifier de l’équipe dans laquelle est inscrit officiellement chacun des joueurs qu’il aura inscrit sur la feuille d’arbitrage de la rencontre (suppléants compris).

*. 20 minutes avant le début du match le capitaine de l’équipe remplira correctement la feuille d’arbitrage et présentera ses listes de forces à l’arbitre sur demande. Il lui signalera toute anomalie quant au nombre de joueurs présents    et/ou des suppléances non réglementaires.

*. Les feuilles d’arbitrage doivent être remplies proprement, correctement ET selon les directives de l’OA (NOMS en MAJUSCULES, PRENOMS en toutes lettres et en minuscules, par ordre alphabétique pour les titulaires),  en passant une ligne pour les suppléants en précisant l’appartenance complète de la division d’origine. (Mettre à disposition le modèle de rédaction de la feuille d’arbitrage)

*. à l’issue de la rencontre, contrôler que les feuilles soient signées par les capitaines et l’arbitre et que toute annotation au dos de la feuille d’arbitre soit signée par les parties concernées (arbitre et capitaines).

*. Aucune remarque supplémentaire ne se fait APRES la rentrée de la feuille   d’arbitrage (valable également pour une signature manquante).

*. En cas de non respect des consignes, les amendes suivantes seront infligées :

1) Feuilles d’arbitrage non remplies dans les délais par une équipe (20 minutes avant)
5€

2) Feuilles d’arbitrage mal remplies ou incomplètes (Suppléances, capitaine n°, div.)
3€




Extraits du code de jeu

	Article 6 : - Composition.

Une équipe peut être composée de 12 joueurs maximum, d’un coach.

L’un des joueurs est le capitaine de l’équipe et doit être identifié comme tel sur la feuille d’arbitrage. Seuls les joueurs enregistrés sur la feuille d’arbitrage peuvent pénétrer sur le terrain et participer à la rencontre. AUCUNE EXEPTION PERMISE.

Un joueur ou un coach arrivé après le début du set pourra participer à ce set et pourra prendre place sur le banc des réservistes, à condition que l’arbitre ait été prévenu de ce retard.

Les réservistes devront rester assis, sauf pour l’échauffement en vue d’un remplacement imminent et avec un signe clairement distinctif. Ils se tiendront face à l’arbitre dans la zone délimitée par le prolongement virtuel des deux lignes d’attaque et les lignes de fond. Les réservistes ne peuvent pas quitter le terrain.

Article 7 : - Equipement.

L’équipement se compose d’une vareuse, d’un short ou un "legging" ou un pantalon de training bien resserrés aux chevilles et de chaussures de sport. Les vareuses doivent être IDENTIQUES, numérotées, sur la poitrine et dans le dos.  Le capitaine de l’équipe sera identifié grâce à un brassard porté au-dessus du coude.
Il est interdit de porter une tenue sans numérotation réglementaire. (Excepté le libéro)

Responsable des équipes

Le capitaine d’équipe et le coach sont tous deux responsables de la conduite et de la discipline des membres de leur équipe.

Article 9 : - Capitaine.

Avant le match, le capitaine :
1. Veille à ce que les feuilles d’arbitrage soient remplies par ordre alphabétique, 20 minutes avant le début du match au plus tard.

· Conformément aux directives de l’OA, il inscrit les NOMS et PRENOMS en toutes lettres des joueurs titulaires par ordre alphabétique. Le N° de dossard du capitaine doit être entouré. S’il y a des suppléants, il passe une ligne et les inscrit également en toutes lettres ET mentionne clairement l’appartenance complète de la division d’origine. Il note le NOM et PRENOM du coach éventuel (affilié à l’ASBL Net-Volley Seniors) et représente son équipe au tirage au sort et lui ou le coach remet à l’arbitre la feuille de rotation sur laquelle le numéro du capitaine ou éventuellement du capitaine au jeu sera également entouré.. En cas d’utilisation d’étiquettes sur les feuilles d’arbitrage, il faut barrer les noms des joueurs absents. 

2. Dès l’arrivée de l’arbitre, se présente volontairement à lui pour le toss.

3.  Peut demander de contrôler la hauteur du filet.

Pendant le match :

Lorsqu’il est sur le terrain, le capitaine agit comme capitaine au jeu.

Quand il n’est pas sur le terrain, le coach ou le capitaine lui-même désigne un des joueurs sur le  terrain qui remplira les fonctions de capitaine au jeu et ne doit pas porter le brassard.

Ce nouveau capitaine conserve ses responsabilités jusqu’à ce que le capitaine d’équipe revienne sur  le terrain ou que le set se termine.

Le capitaine au jeu est le seul membre de l’équipe à parler à l’arbitre et uniquement quand le ballon  est hors-jeu pour :

a) Demander une explication sur l’interprétation ou l’application des règles de jeu   ou soumettre les demandes de ses co-équipiers.

Au cas où l’explication de l’arbitre ne le satisfait pas, il peut décider d’y faire opposition et doit immédiatement indiquer à l’arbitre qu’il se réserve le droit d’enregistrer à la fin du match une réclamation officielle sur la feuille d’arbitrage.

b) Demander le numéro du joueur qui doit servir.

c) Demander les temps morts et les remplacements (dans la zone des 3 mètres et face  à l’arbitre) 

   A la fin du match : Le capitaine

1. remercie l’arbitre.

2. enregistre sur la feuille d’arbitrage une éventuelle réclamation préalablement signalée.

3. vérifie et signe la feuille d’arbitrage pour ratifier le résultat et le contenu le concernant.

Article 10 : - Coach.

Le coach doit être affilié à l’ASBL.

Un coach ne peut diriger 2 équipes simultanément 

Le coach décide des formations de départ, des remplacements, des TM.

Il dirige le jeu de son équipe depuis l’extérieur de l’aire de jeu face à l’arbitre.

Avant chaque set, le coach ou le capitaine remet à l’arbitre une feuille de rotation dûment remplie et une à la demande de l’équipe adverse au moment du toss.

Il demande les TM et les remplacements depuis la zone des 3 mètres et face à l’arbitre.

Il peut donner ses instructions aux joueurs en étant debout ou en marchant dans la zone devant le banc de son équipe, depuis la zone d’attaque jusqu’à la ligne de fond, sans causer de trouble, ni retarder le jeu.

Il doit avoir des habits contrastés par rapport aux joueurs.

Article 15 : - Tirage au sort.

Avant le match, l’arbitre effectue un tirage au sort pour décider du premier service et des côtés du terrain pour le 1er set.

Le tirage au sort est effectué en présence des deux capitaines d’équipe.

Le gagnant du tirage au sort choisit entre

a) Le droit de servir (service).

b) Le droit de recevoir (réception).

c) Le côté du terrain.

Le perdant obtient le restant de l’alternative.

Article 15 bis : - Echauffement, attaques et services.

L’équipe qui a le service débute les attaques pendant les 3 premières minutes, la 2ème équipe pendant les  4ème à 6ème minutes ; après les attaques, les 2 équipes pourront s’entraîner aux services pendant 1 minute.

Vu la dangerosité, lors des échauffements, l’attaque est autorisée d’un seul côté, le ballon sera renvoyé à un joueur par le côté opposé et sous le filet (pas d’intervention du passeur).

Article 16 : - Formation des équipes.

1. La feuille de rotation indique l’ordre de rotation des joueurs sur le terrain.

2. Avant de commencer un set, le coach ou le capitaine doit présenter la formation de départ de son        équipe sur une feuille de rotation à l’arbitre et une à l’équipe adverse sur demande. 

3. Les joueurs qui n’appartiennent pas à la formation de départ sont les remplaçants pour ce set.

Article 25 : - Le joueur LIBERO.

A. Désignation d’un Libero

Chaque équipe peut inscrire sur la liste des joueurs un (1) joueur défenseur spécialisé : le « Libero ». Le « Libero » doit être inscrit, avant le match, sur la feuille d’arbitrage.

En regard de son nom, un L sera inscrit dans la colonne des numéros attribués aux joueurs.  Le Libero ne peut être ni capitaine d’équipe, ni capitaine au jeu.

Article 51 : - Demandes d’interruptions réglementaires.

1. Les interruptions peuvent être demandées par le coach ou par le capitaine au jeu,  et uniquement par eux dans la zone des 3m. et face à l’arbitre.

2. La demande est effectuée en faisant le geste officiel correspondant, quand le ballon est hors-jeu et avant le coup de sifflet de mise en jeu.

3. La demande de remplacement, avant le début du set, est autorisée et enregistrée  comme un remplacement réglementaire dans ce set.

Article 52 : - Séquence d’interruptions.

1. Un ou deux temps-morts et une demande de remplacement pour l’une ou l’autre équipe  peuvent se succéder sans une reprise préalable du jeu. La prise d’un 2ème temps mort consécutif devra être demandée immédiatement lors de l’engagement de l’arbitre, sinon un point sera joué.
2. Cependant, une équipe n’est pas autorisée à effectuer plusieurs demandes de remplacement consécutives sans reprise du jeu.

Deux joueurs au plus peuvent être remplacés au cours de la même interruption.

Article 56 : Perte de temps

Toute perte de temps volontaire sera sanctionnée

a) la première par un avertissement à l’équipe via son capitaine

b) les suivantes par une carte jaune à l’équipe et point à l’adversaire.

Article 61 : - Erreur d’arbitrage.

Lors d’une erreur d’arbitrage, le capitaine est le seul membre de l’équipe autorisé à s’adresser  à l’arbitre (quand le ballon est hors-jeu) pour demander une explication sur l’application ou l’interprétation des règles.

Au cas où l’explication ne le satisferait pas, il doit immédiatement exprimer à l’arbitre son désaccord, ce  faisant il se réserve le droit d’enregistrer, à la fin du match, une réclamation officielle sur la feuille d’arbitrage. Cette réclamation doit être confirmée et donc signalée par le club auprès du secrétariat endéans les 10 jours ouvrables qui suivent le fait.

Elle sera ensuite traitée par la Commission de réclamation dans un délai de 30 jours ouvrables (ROI Art. 403).

Article 62 : Arbitrage

Lors d’une journée de championnat ou de coupe, un arbitre désigné ne peut coacher.

L’arbitre doit lire à haute voix, aux capitaines, les scores et les résultats avant de faire signer les feuilles d’arbitrage.

Quand une carte est attribuée, elle doit être obligatoirement inscrite sur la feuille d’arbitrage, en mentionnant l’équipe, le joueur, le set, le score (CR N°5 divers).

En cas d’incident mentionner les numéros de vareuse.
CODE DE CONDUITE DES PARTICIPANTS AUX COMPETITIONS DE NET-VOLLEY SENIORS

Comportement

Par mesure d’hygiène, il est interdit de cracher ou de se lécher les mains. En cas d’infraction :

a) Un avertissement de l’arbitre au joueur concerné via le capitaine au jeu

b) Carte jaune, au joueur concerné, si récidive.

Tout affilié qui aura un comportement incorrect au cours d’une journée de championnat  ou de coupe (avant, pendant ou après la compétition) pourra faire l’objet d’un rapport adressé à la « Commission de discipline » qu’il soit joueur ou spectateur.

Conduite demandée.
Il est demandé que les participants à toutes compétitions prennent connaissance des « Règles officielles du Net-Volley Seniors. » (Code de jeu, ROI).

Ils doivent s’abstenir de toute action ou attitude visant à influencer les décisions de l’arbitre ou à couvrir des fautes commises par leur équipe et ils doivent accepter les décisions de l’arbitre sans les discuter.

En cas de doute, seul le capitaine au jeu de l’équipe est autorisé à demander des éclaircissements auprès de l’arbitre.

Fair-play.

Les participants doivent avoir une attitude de fair-play, non seulement à l’égard de l’arbitre mais aussi à l’égard des autres officiels, des adversaires et des spectateurs.

Comportements incorrects.

Un comportement incorrect que l’arbitre estime mineur entraînera un avertissement à un membre de l’équipe par l’intermédiaire du capitaine au jeu.
Cet avertissement ne constitue donc pas une sanction et n’entraîne aucune conséquence immédiate. Il ne doit pas être enregistré sur la feuille d’arbitrage.
Par contre un comportement incorrect plus grave d’un membre d’une équipe envers les officiels, les adversaires, les co-équipiers ou le public doit entraîner une sanction.
Ces comportements à sanctionner sont à classer dans 3 catégories, suivant la gravité des actes :
Conduite grossière : acte contraire aux bonnes manières, à la moralité ou toute forme d’expression de mépris
Conduite injurieuse : gestes ou propos insultants ou diffamatoires.

Agression : comportement agressif et menaçant ou attaque physique réelle.


Merci à  tous les bénévoles (volontaires) qui se dévouent pour que vive le netvolley !

EQUIPES








